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Richtlijnen en tips

●Indien we met 2 srs zijn, wachten we bij aankomst op elkaar, gaan we samen naar de 

kleedkamers, komen samen naar het terrein en gaan samen terug naar de kleedkamers.

●Indien we met 2 srs zijn controleren we op het tablet elk een ploeg.

●De ploegen moeten 2 documenten voorleggen: het homologatieformulier en een blad met

uitleg hoe ze kaarten moeten ingeven. De scheidsrechter controleert of beide aanwezig zijn. 

In comments schrijft hij dan OK. ZIE VOORBEELD DIA HIERNA.

●Niet met de ballen laten spelen tijdens het meten van het net en de toss.

●Na uw fluitsignaal (16 min voor aanvang wedstrijd), moet iedereen van het speelveld, je 
wacht om het terrein op te gaan om het net te meten tot iedereen dit heeft gedaan.
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Deze formele waarschuwing is geen sanctie op zichzelf, maar geeft aan dat de 

ploeg het bestraffingsniveau voor de wedstrijd heeft bereikt. 

1. Selecteer de volledige ploeg via 

2. Selecteer de persoon die de gele kaart kreeg

3. Selecteer ‘PLAYER PENALTY’

4. Selecteer WARNING

5. Merk het gele vierkantje bij de speler of official

GELE KAART (WAARSCHUWING)

RODE KAART (BESTRAFFFING)

Er kan maar 1 gele kaart per ploeg gegeven worden. De volgende 

kaart is dan altijd minimum een rode kaart.

1. Selecteer opnieuw de volledige ploeg via 

2. Selecteer de persoon die de rode kaart kreeg

3. Selecteer ‘PLAYER PENALTY’

4. Selecteer PENALTY

1. Selecteer de volledige ploeg via 

2. Selecteer de persoon die de kaarten kreeg

3. Selecteer ‘PLAYER PENALTY’

4. Selecteer EXPULSION

5. Selecteer de wisselspeler

RODE & GELE KAART IN 1 HAND (UITWIJZING)

RODE & GELE KAART IN 2 HANDEN (UITSLUITING)

1. Selecteer de volledige ploeg via 

2. Selecteer de persoon die de kaarten kreeg

3. Selecteer ‘PLAYER PENALTY’

4. Selecteer DIQUALIFICATION

5. Selecteer de wisselspeler

De scheidsrechter toont zijn polshorloge met de gele (2de keer met rode) kaart.

1. Selecteer             aan de kant van het team dat de sanctie krijgt.

2. Bevestig met OK

SPELVERTRAGING
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Richtlijnen en tips

●De kapiteins moeten zich in wedstrijdkledij of in uniforme genummerde opwarmingskledij 

aanbieden bij de toss.

●Alle spelers moeten ofwel in wedstrijdkledij of in uniforme kledij met het juiste nummer zijn 

bij de opwarming aan het net.

●Beide opstellingsbriefjes samen afgeven aan de markeerder (afspreken met de coaches om 

deze aan u of de tweede scheidsrechter af te geven en niet aan de markeerder).

●De 2 min. voor einde opwarming aangeven aan de coaches en niet aan de ploegen.

●Geen GSM of tablet op de scheidsrechtersstoel; ook geen opstellingsbriefjes.

●Geen notities maken tijdens de wedstrijd (vervangingen – wissels – TO’s)

●Er is een markeerder, die is verantwoordelijk voor het invullen van het WSB (tablet)
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Richtlijnen en tips

●De banken moeten de ganse wedstrijd vrij blijven.

●Vraag voor aanvang aan de as. Coach om medewerking hierbij.

●Doe voor uw fluitsignaal voor de 1e opslag nog een controle en grijp zonodig in.

●Doe dit niet meer bij een 24/24 stand.

●Geen niet reglementaire tekens gebruiken.

●Als 2°sr tonen we geen teken set- of matchbal meer.

●Luider fluiten wanneer er meerdere wedstrijden tegelijk in dezelfde zaal gespeeld worden.

●Het juiste teken voor de fout gebruiken.

●Opslag onder het net, er is geen officieel teken, zowel “out” als “net” is goed.

●Vier aanrakingen zijn niet “Bal IN“, bal onder het net door is niet “Bal IN“.
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Richtlijnen en tips

●Niet te vroeg fluiten, wacht tot de fout is gebeurd.

●Niet van het ene teken naar het andere gaan.

●Voer op een rustige manier uw teken uit.

●Eerst de handen langs het lichaam brengen of op de plank van de scheidsrechtersstoel en 
dan pas het volgende teken tonen.

●Geen tekens uitvoeren in beweging (2e SR)

●Ga na uw fluitsignaal aan de kant van de foutieve ploeg staan, en toon dan het teken van 
de gemaakte fout.

●Wacht op het teken van de 1e SR voor kant opslag, en volg dan zijn teken.

●Niet voor de 1e SR kant opslag aangeven.
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Richtlijnen en tips

●Ook kijken naar de ploeg in receptie voor de opslag.

●De libero en de vervangen speler mogen enkel het speelveld betreden of verlaten langs de 

“libero vervangingszone”

●De uitgaande libero moet plaatsnemen op de bank of in de huppelhoek (niet blijven  

rechtstaan voor de bank).

●Altijd fluiten voor het einde van de TO.

●Wanneer er een buzzer is, fluit dan twee à drie sec. voor de buzzer.

●Coaches verwittigen dat er 2 TO’s, 5 of 6 wissels genomen werden.

●Ook niet aandringen bij de coaches wanneer ze niet (willen) kijken door te fluiten of te 
roepen.
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Richtlijnen en tips

●Nieuw

●De spelers mogen zonder tussenkomst van de SR, terug op het veld vóór het fluitsignaal 
„einde TO“ van de scheidsrechter.

●Dit wil zeggen dat we als scheidsrechter de spelers niet meer aan de zijlijn houden tot we 
het einde van de TO fluiten.

●In ieder geval, ook als beide ploegen al op het veld staan, worden de 30 seconden van de 
TO gerespecteerd, en wordt het spel niet eerder hervat.

●In ieder geval wordt het einde van de TO (30 sec) nog steeds gefloten door de 2e of bij 
afwezighied hiervan door de 1e SR.
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Richtlijnen en tips

●Een 2°sr kijkt bij opslag of de bal niet over de antenne gaat, wacht met veranderen van kant 

tot de receptie een feit is, zo kan je de 1°sr helpen indien de bal in de omgeving van de lijn 

aan jouw kant valt.

●Kijk iedere keer naar je 2°sr (of de paal), bij einde rally, voor het fluiten voor opslag.

●Volg je 2°sr als hij iets aangeeft (bij twijfel, raadpleeg hem via de headset).

●Gebruik van de headset:

●Dit is een hulpmiddel om de arbitrage te verbeteren, vereenvoudigen

●Beperk uw commentaren tot de essentie,

●Zeg als 2e niet steeds „blok niet geraakt“, bal is binnen of bal is out.

●Zeg wel indien nodig „geraakt, geraakt, of IN, IN

●Herhaal want de eerste woorden zijn mogelijk niet doorgegaan.
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Richtlijnen en tips

●Gebruik van de headset:

●Is een zeer goed hulpmiddel om als 1e SR bepaalde info aan de 2e SR te geven.

●Aankomende wissel, aankomende TO, wissels door beide ploegen.

●Bepaalde zaken niet in orde op de bank of wisselzone.

●Attentiepunt voor de 1e SR, mogelijke opstellingsfout,…

●Aandacht voor de markeerder, tussenkomst gewenst…

●Ook van 2e naar 1e SR;

●Melden van onsportief gedrag, wanneer je een tussenkomst van de 1e SR nodig acht.

●Melden van zaken die bij herhaling een tussenkomst vragen
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Richtlijnen en tips

●Geef direct een gele kaart indien de 2°sr mondeling aangevallen wordt.

●Indien een aanval in het net wordt geslagen en de bal gaat buiten aan de kant van de 

aanvallende ploeg, wordt het teken “out” gegeven en wordt de ploeg aangeduid die de bal 

buiten sloeg.

●Bal tegen plafond is (NIEUW):

●Teken geraakte bal,  indien de bal het plafond raakt aan de kant van de ploeg die laatst de 
bal raakte

●Teken Out, als de bal het plafond raak aan de kant van de ploeg die de bal niet aanraakte.



12

Fluit toch eens die toetsfouten.

Toetsfout ! …toetsfout !…

We horen het roepen van gefrustreerde toeschouwers, supporters? Na de match wordt er in 

de cafetaria druk nagepraat over “toetsfouten” die zich eigenaardig genoeg vooral 

manifesteerden bij de tegenpartij.  De term “toetsfout” vindt men echter niet terug in de 

Internationale Volleybal Spelregels (I.V.S).

Bekijken we als scheidsrechter de fouten bij het spelen van de bal dan zien we dat er 

slechts 4 fouten mogelijk zijn waarbij de balaanraking primordiaal is:
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Fluit toch eens die toetsfouten.

Worden aanzien als FOUTEN bij het spelen van de bal: (I.V.S. Regel 9.3)

●Vier aanrakingen van de bal, door dezelfde ploeg vooraleer hem terug te spelen (of te 

proberen hem terug te spelen).

●Aanraking met de hulp van een medespeler of de structuur of een voorwerp binnen de 

speelruimte om de bal te spelen.

●Gehouden bal: de bal wordt opgevangen of gegooid; hij botst niet terug na de aanraking.

●Dubbele toets: een speler raakt twee maal achtereen de bal, of de bal raakt 

achtereenvolgens verschillende delen van zijn lichaam.
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Fluit toch eens die toetsfouten.

De technisch zuivere bovenhandse baltoets  wordt best omschreven als volgt;

●De aanraking van de bal vindt gelijktijdig met de binnenkant van de vingers plaats, de 

duim, de wijsvinger en de middenvinger van beide handen, maken het grootste 

aanrakingsvlak met de bal, de ringvinger en de pink beroeren de bal licht of soms helemaal 

niet.

●De licht gebogen, ver gespreide vingers remmen de bal licht af bij zijn aankomst door met 

de handen een weinig achterwaarts te veren, de vingers “begeleiden” vervolgens de bal in 

zijn nieuwe baan net zolang als het contact van de handen met de bal, volgens de regels en 

de scheidsrechter, is toegestaan.
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Fluit toch eens die toetsfouten.

In deze bepaling kunnen we twee mogelijke fouten lokaliseren:

●In de 1e zin: een ongelijktijdige aanraking van de bal of dubbele toets. (teken 17)

●In de 2e zin: een houden van de bal bij zijn aankomst en/of  het begeleiden van de bal bij 

het geven van de pas. Hier hebben we te maken met een gehouden bal. (teken 16)
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Fluit toch eens die toetsfouten.

De scheidsrechter dient hier te oordelen over de dubbele toets volgens volgende 

normen:

●bij de eerste balaanraking: een dubbele of zelfs meerdere balaanrakingen met gelijk welk 

lichaamsdeel zijn  toegelaten maar in dezelfde verdedigende fase.

●bij de tweede of de derde balaanraking: bij zijn actie om de bal bovenhands te spelen 

raakt de speler de bal niet gelijktijdig met beide handen (er is een tijdsfractie van verschil 

tussen de aanraking van de bal door linker en rechterhand of omgekeerd = ongelijktijdige 

aanraking = dus fout).

●Eveneens in alle andere gevallen bij de tweede of de derde balaanraking  en waarbij de 

speler de bal dubbel raakt met gelijk welk lichaamsdeel is er fout.
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Richtlijnen en tips

●Einde wedstrijd: Bij het laatste fluitsignaal moet men niet op de 3-meterlijn gaan staan, men 

mag kort vieren met de ploeggenoten, daarna gaat men naar het net voor de begroeting.

●Na de match moet men controleren of de gegeven kaarten correct werden ingevuld.

●Indien dit niet het geval is: noteer dit in comments. (Reeds getekend? Geen probleem, elke 
handtekening kan weggeveegd worden).

●Hoe gaan we te werk?
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Richtlijnen en tips

●Einde wedstrijd:

●Na het matchpunt moet de markeerder wachten tot de 
scheidsrechter aan de tafel is.

●De scheidsrechter kan nu nog iets in COMMENTS schrijven.

●Is dat gedaan of niet nodig klik dan op RESULTS.
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Richtlijnen en tips

●Heb je een kaart gegeven klik dan op sanctions.

●Daar zie je of de kaart(en) correct werden ingegeven.

●Indien dit niet het geval is dan klikken we 2 x op OK en dan terug op COMMENTS.

●Daar schrijven we dan in wat verkeerd werd ingegeven door de markeerder.

●Het is dus belangrijk dat we onthouden aan wie we een (rode) kaart gegeven 
hebben. 
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Richtlijnen en tips
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Homologatie
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Homologatie
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Homologatie

●Elk jaar een nieuw kleurtje voor het lopende seizoen.

●Bij bezoeken aan clubs vernomen dat er op niet gehomologeerde terreinen is gespeeld.

●De scheidsrechters zijn de ogen en de oren van de homologatiecommissie.

●Opmerkingen doorgeven via email aan Xavier Penninck en Eric Soete, of jullie commissie.

●Opmerkingen kunnen zijn:

●Meerdere lampen kapot

●Meetlat niet in orde

●Lijnen zijn te veel vervaagd en onvoldoende zichtbaar.

●De opslagzone moet niet perse aangeduid worden met kegels, maar wanneer onvoldoende 
duidelijkheid, laat door de club een merkteken aanbrengen.

●Vooraleer naar de wedstrijd te vertrekken is het raadzaam om even op de website het 
homologatieformulier de indeling van de zaal te bekijken.
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