
 

 

Info 3: Competitie 2023/2024:  

 

- Aanduiden kernspelers 

- Noteren homologatiecode 

- Supporteren wisselspelers 

- Protocol bij vervanging van spelers 

 

 

Aanduiden kernspelers: 

Wij willen de clubs er aan herinneren dat je vanaf de vierde deelname als senior bij een 

ploeg (competitie en beker), vaste deelnemer wordt van deze ploeg, Bijgevolg moeten de 

clubs deze speler als kernspeler aanvinken op de deelnemerslijsten in Volleyadmin. Wanneer 

wij bij controle merken dat dit niet is aangeduid dan worden daar kosten voor aangerekend. 

Eenmaal je kernspeler bent kun je niet meer aantreden bij een lager spelende ploeg. 

 

Homologatie Code: 

In comments op Volleyspike wordt bij iedere wedstrijd (Promo en Jeugd) de 

homologatiecode van het veld, waarop wordt gespeeld, vermeld. In Promo wordt dit 

gecontroleerd door de scheidsrechter na voorleggen van een afgedrukt exemplaar in kleur. 

Bij jeugdwedstrijden wordt dit gedaan door de verantwoordelijke van de thuisclub. Nalaten 

om dit te noteren zal bestraft worden. 

Bv: L 07 – 1     L = eerste letter van de gemeente 

                         07 =  volgnummer 

 1 = terrein     



Clubs die aantreden in de nationale  reeksen moeten het homologatiebewijs van nationale 

voorleggen (deze kunnen verschillen van de provinciale reeksen). Daar dient de code, 

bestaande uit 12 letters, genoteerd te worden. 

Bv: BBCACBAABAB 

 

Supporteren van wisselspelers:      

Het is niet toegelaten dat wisselspelers gebruik maken van voorwerpen of toestellen om hun 

ploeg aan te moedigen, zoals trommels, toeters, en andere voorwerpen. 

Zij mogen wel hun team verbaal aanmoedigen met het nodige respect naar tegenstander, 

scheidsrechter en supporters. 

 

Protocol bij vervangingen:     

- Er worden geen wisselbordjes meer gebruikt. Ook wordt er door de markeerder geen 

signaal meer gegeven. 

- Bij het reglementair betreden van de wisselzone wordt door de eerste of tweede 

scheidsrechter een signaal tot vervanging gegeven. 

- De speler, die het veld verlaat, plaatst zich tegen het net met gezicht naar de 

markeerder. De inkomende speler plaats zich ernaast (richting driemeter) met een 

duidelijk zichtbaar rugnummer. 

- De markeerder geeft een signaal met één hand van zodra hij/zij weet welke 

spe(e)l(st)ers vervangen worden. Na dit signaal start de markeerder de verwerking 

van de wissel. 

- De scheidsrechter laat de vervanging toe. 

- De markeerder geeft een signaal als de vervanging genoteerd is, door beide handen 

in de lucht te steken. 

- Indien er 2 scheidsrechters zijn: De tweede scheidsrechter steekt beide handen op 

naar de eerste scheidsrechter ten teken dat iedereen klaar is. 

- De eerste scheidsrechter fluit voor opslag. 

 

Opgemaakt: 7 oktober 2023         

 


